HISTORIA KOMPUTEROW

Jak komputery zdobyty nasza
codziennosc




Poczatki Komputerow zaczety si¢ od kalkulatorow
mechanicznych, przyktadem moze by¢ "Curta"

Kalkulator ,,Curta” byt to maty, mechaniczny kalkulator, stworzony
przez Curta Herzstarka w 1948 roku. Herzstark stworzyt projekt
kalkulatora podczas pobytu w obozie w Buchenwaldzie. Curt
Herzstark przetrwat ob6z i po Il wojnie swiatowej wyjechat do
Liechtensteinu, gdzie dokonczyt swoje dzieto.

W 1938 r. Herzstark ztozyt wniosek o patent na swéj nowy projekt i
wykonat kilka prototypéw podstawowego mechanizmu z bakelitu.
Jego plany przerwata wojna. Projektowanie kalkulatora przyczynito
sie do uratowania zycia jego twoércy w obozie (kazano mu
kontynuowac prace, aby nazisci mogli zaprezentowaé maszyne
Fuhrerowi jako dar po zwienczonym sukcesem zakonczeniu wojny.

Produkcje mechanicznych kalkulatoréw rozpoczeto w 1948 roku.

Kalkulatory trafily na rynek w 1949 roku i kosztowaly 125 dolaréw
(przy drugiej wersji cena wzrosta do 175 dolaréw). Powstaly dwa

modele, w liczbie 150 000 sztuk.




Nastepnie byty komputery pierwszej generacji jak
"ENIAC" (od ang. Electronic Numerical Integrator
And Computer)

Uzywaty one lamp elektronowych, byly bardzo wolne, niesamowicie ciezkie
i ogromne w poréwnaniu do komputeréw 2 generacji (tranzystorowych)

ENIAC zajmowalt powierzchnie ok. 140 metréw kwadratowych. Nie miat
pamieci operacyjnej i poczatkowo programowany byt przez przetaczanie
wtykéw kablowych, natomiast pézniej za pomoca kart perforowanych.

Chociaz wtedy ENIAC byt bardzo innowacyjny: posiadat wlasciwosé
przetwarzania rownolegtego oraz oddzielne funkcjonalnie modutly jednostki
arytmetycznej i pamieci. Mauchly i Eckert opatentowali te konstrukcje,
sprzedajac prawa patentowe firmie Sperry Rand. Firma ta zaczeta domagac = =
sie optat licencyjnych od innych firm, co doprowadzito do wytoczenia o
procesu przez Honeywell w celu podwazenia patentu.

Maszyna uzywana byta giéwnie do obliczen zwigzanych z balistyka
(wyliczenia tabel strzelniczych), wytwarzaniem broni jadrowej,
prognozowaniem pogody, projektowaniem tuneli aerodynamicznych i
badaniem promieniowania kosmicznego. Wykorzystywano ja takze do
badania liczb losowych i analizowania btedéw zaokraglen.




Niedlugo potem pojawily si¢ komputery drugiej generacji
wykorzystujgce tranzystory takie jak Polski "ZAM-41".

Pierwszy polski komputer do przetwarzania danych
zaprojektowany w Instytucie Maszyn Matematycznych (IMM)
w Warszawie, a produkowany przez Zaktad Doswiadczalny
Instytutu.

Byt jedynym produkowanym seryjnie modelem rodziny
komputeréw do przetwarzania danych opracowanym przez
IMM na polecenie rzagdu z roku 1961. Prace nad pozostatymi:
minikomputerem ZAM-11 i najwiekszym ZAM-51 nie zostaly
ukonczone. Wykonano jedynie 2 lub 3 maszyny prototypowe
ZAM-21.

Komputer czesto umieszczano w dwoéch albo trzech
pomieszczeniach rozdzielonych przeszklonymi sciankami.
Wydzielano pomieszczenie dla wymagajacych stalej
temperatury i wyzszej czystosci pamieci tasmowych. W
oddzielnym pomieszczeniu umieszczona byta bardzo
hatasliwa drukarka wierszowa.
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Komputer osobisty (ang. personal computer, PC, potocznie

I pecet) ,
Najwazniejsze firmy: W latach 70. w USA zaczeto produkowac
Apple: komputery z mikroprocesorami, dostepne dla
1976: Zatozenie firmy przez Steve’'a Jobsa i Steve’a Wozniaka, 0sOb prywatnych i matych firm. Przelomowym
premiera Apple I. modelem byt Altair 8800 (1975, Intel 8080), ktory
1977: Wprowadzenie Apple Il, ktory odniost duzy sukces rynkowy. dzieki otwartej architekturze umozliwit rozwoj
IBM: dodatkowego sprzetu i oprogramowania, np.
Do 1980 r. nieocbecny w segmencie PC. jezyka BASIC od mtodego Microsoftu.

1982: Premiera IBM PC, ktory stat sig¢ wzorcem dla komputeréw W 1977 roku pojawita sie tzw. ,trojca
osobistych. komputeréw”:

Microsoft: Commodore PET, TRS-80,Apple Il.- Byty to
1975: Zatozenie firmy. pierwsze komputery gotowe do uzytku po

1981: Premiera systemu MS-DOS dla IBM PC — ogromny sukces. zakupie, popularne takze w matym biznesie.
1985: Windows — rozwijany jako graficzna naktadka na MS-DOS, W latach 80. pojawity sie pierwsze maszyny z
popularnos¢ zdobyt od wersiji 3.0. graficznym interfejsem uzytkownika (GUI), m.in.
% Apple Lisa (1983), Macintosh (1984), Amiga
1000 i Atari ST (1985). W tym samym roku
Microsoft zaprezentowat system Windows, ktory
zdobyt popularnos¢ dopiero od wersiji 3.0 (1990).

Altair 8800
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Poczatki Internetu 1 jego rozwoj

Internet (od ang. inter-network, czyli ,miedzy-sie¢”) to globalna siec tgczaca

komputery i serwery za pomocg adresow |P, urzgdzen sieciowych i

protokotu internetowego. Umozliwia komunikacje i wymiane danych na

catym swiecie.

W latach 80. Tim Berners-Lee stworzyt podstawy WWW — sieci stron

internetowych dostepnych przez przegladarke. W 1985 zarejestrowano Protokot http
pierwszg domene .com, a w 1988 pojawit sie pierwszy wirus internetowy — Er— @ -

trening

aaaaaaa

transakcje online i blogi.

Kluczowe etapy rozwoju Internetu:

1960-1970: ARPANET (USA), pierwszy e-mail (1971).
1983: Wprowadzenie protokotu TCP/IP.

1990: Powstanie WWW | pierwszej przegladarki.
1990-2000: Rozwoj stron, wyszukiwarek (np. Google), e-handlu i portali
spotecznosciowych.

2000-2010: Web 2.0 — serwisy interaktywne (np. YouTube, Facebook),
szybki internet.

2010-2020: Rozwoj smartfonow, aplikacji, chmury, streamingu i mediow
spotecznosciowych.

2020+: Technologie 5G, sztuczna inteligencja, Internet Rzeczy (loT), dalsza [ DALEJ]
cyfryzacja.
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Chmura, Smartfony, Tablety

Chmura (Cloud Computing)

To model przetwarzania danych, w ktorym korzysta sie z usiug 1
oprogramowania udostepnionych przez zewnetrznego lub wewnetrznego
dostawce. Uzytkownik nie musi instalowac¢ programéw ani kupowac

licencji - wszystko dziata przez 1§£§E€§oﬁ ?gmggggﬁzcz? obstuge 1

Ustuga sieciowa (Web
Service)

To funkcja systemu
informatycznego, ktoéra

ObnlﬁfekOSZty Przenos$ne urzadzenie ltaczace po otrzymaniu danych
Wiekszy od smartfona, dotykowy funkcje telefonu komdbrkowego przez sie¢ wykonuje
komputer przenosny z ekranem 1 komputera. Umozliwia okreslone dziatania.
Multi-Touch, zazwyczaj bez wykonywanie poiaczen, Dzlata w tle 1
fizycznej] klawiatury. Dziala na korzystanilie z internetu, umozliwia automatyczng
systemach 10S lub Android. aplikacji, aparatu, GPS i wymiane informacji
Obstuguje sie go palcem, co wielu innych funkcjilpad | miedzy réznymi
czyni go wygodnym w uzyciu, multimedialnych. systemami.
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Przydatne 1 wygodne, ale tez uzalezniajace 1 niebezpieczne.

Komunikacja i relacje spoteczne

Technologie cyfrowe, media spotecznosciowe | komunikatory umozliwiajg szybki kontakt z ludzmi na
catym Swiecie.

Z jednej strony utatwiajg utrzymanie relacji, z drugiej - mogg prowadzi¢ do izolacji, powierzchownych
kontaktow i uzaleznienia od internetu.

Powstajg nowe formy interakcji: wideokonferencje, grupy online, spotecznosci wirtualne.

Edukacja i dostep do informaciji

Internet i platformy edukacyjne sprawiajg, ze wiedza jest tatwo dostepna. Mozemy uczy¢ sie
samodzielnie, korzystac z kursow online i zdobywa¢ nowe umiejetnosci.

Szybki przeptyw informaciji utatwia rozwoj nauki, ale tez wymaga krytycznego podejscia do zrodet |
umiejetnosci selekcji danych.

Praca i gospodarka

Automatyzacja, sztuczna inteligencja i robotyka zmieniajg rynek pracy - niektore zawody zanikaja,

powstajg nowe.

Praca zdalna staje sie norma, co zwieksza elastycznosc, ale wymaga dyscypliny i organizacji.

Technologie wspierajg przedsiebiorczos¢ - e-commerce, marketing internetowy. [ DALEJ]




Historia Komputerow - w skrocie

Poczatki - kalkulatory mechaniczne (Curta, 1948)
Komputery 1. generacji - ENIAC, lampy elektronowe, duze i wolne

Komputery 2. generacji - tranzystory, mniejsze i szybsze (np. polski ZAM-41)
Komputery osobiste - lata 70.—80.: Altair 8800, Apple II, IBM PC, graficzny interfejs
(Macintosh, Windows)

Internet - ARPANET — WWW — e-commerce, media spotecznosciowe, smartfony, loT
Nowoczesne technologie - chmura, smartfony, tablety; wygodne, ale uzalezniajgce
Wptyw na spoteczenstwo:

Komunikacja: szybki kontakt, nowe interakcje
Edukacja: tatwy dostep do wiedzy

Praca: automatyzacja, praca zdalna

Zdrowie i rozrywka: telemedycyna, gry, streaming
Bezpieczenstwo: prywatnosc i dane osobowe

[DALEJ]
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